Realta virtuale, aumentata e realta immersiva
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CONTENUTI CARATTERISTICHE
La Regltg Y|rtuql'e,'A\umer,1tqt.o e Mista: O Docenti di ogni ordine e grado
peculiarita e criticita nell'utilizzo per la /A

didattica

La progettazione nellambiente immersivo in @ 10-20 ore
ambito didattico

Apps, Software e web tool per la VR, AR e MR

% Il corso potrd essere svolto
Il Metaverso come nuovo ambiente di onllng n tno'dollto sincrona, la
apprendimento nel quale creare percorsi possibilita di svolgere corsiin
didattici attraverso metodologie interattive moo[ollto ibrida o in presenza,

verrd confermata previa verifica
Esempi di Percorsi didattici e attivita della disponibilita di formatori sul
pratiche da svolgere in classe territorio.

0
R 20

I aozes

formascuole.it
info@formascuole.it
tel. 06 56548322
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