Storytelling Didattico: narrazione creativa per apprendere,

Docenti di ogni ordine e grado, interessati
a integrare lo storytelling come strategia
didattica per stimolare 'apprendimento
attivo, I'espressione personale e la
motivazione degli studenti.

10 ore

Modalitd online sincronag, con laboratori
creativi, casi studio, confronto tra pari e
progettazione guidata.

e Comprendere il valore educativo e
trasversale dello storytelling.

e Utilizzare la narrazione per favorire
I'apprendimento profondo, I'inclusione
e la partecipazione attiva.

¢ Integrare lo storytelling nelle discipline
curricolari e nei progetti
interdisciplinari.

e Sperimentare strumenti digitali per la
creazione di narrazioni multimediali.

e Progettare esperienze didattiche
narrative replicabili in classe.

e Apprendimento attivo, coinvolgente e
multimodale

e Didattica narrativa, laboratoriale e
interdisciplinare

¢ Inclusione, espressione del sé e
valorizzazione della diversita

e Empatia, pensiero critico, cittadinanza
e competenze trasversali

e Costruzione di significato attraverso le
storie

emozionare e includere

e La narrazione come strumento
didattico: funzioni cognitive, affettive e
sociali.

¢ Tipologie di storytelling:
autobiografico, narrativo, visuale,
multimediale, collaborativo.

e Struttura di una storia efficace:
personaggi, conflitto, arco narrativo,
punto di vista.

¢ Storytelling nelle discipline: lingua,
storiq, scienze, matematicq,
educazione civica.

e Accessibilitd, inclusione e narrazione
personalizzata.

e Strumenti digitali per lo storytelling:

e Canva, BookCreator, StoryJumper,
Adobe Express Video, Genially, Wakelet.

¢ Analisi di esempi di storytelling efficaci
per diversi ordini scolastici.

e Costruzione guidata di una narrazione
multimediale legata a un tema
didattico.

e Progettazione di un’attivitd didattica
narrativa per la propria classe.

e Laboratorio di scrittura visuale con
Canva o BookCreator.

¢ |deazione di una storia collettiva in
modalitd cooperativa.

Area 2. Risorse digitali

Area 3. Pratiche di insegnamento e
apprendimento

Area 5. Valorizzazione delle potenzialitd
degli studenti

Area 6. Favorire lo sviluppo delle
competenze digitali degli studenti
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